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1. UBER DAS SC2

11 Produktdetails

111 SC2

Multifunktionstaste

\/ j%':w—' Anschluss fur
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< > Gleichstrom-Ladegerat

Q ) und zur Firmware-
I Aktualisierung

Status-LED

11.2 SC2 Fernbedienung

@ Taste (+)
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@ Mesh Intercom-Taste
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Batteriefach

Offnung zum Entriegeln der Batterie




1 UBER DAS SC2

1.2 Lieferumfang

(3 O —

SC2 SC2 Fernbedienung  SC2 HD-Biigel-Mikrofon

O C I,

Schaumstoffabdeckung
US%—;iél;ligg-elund Knopfzelle fir SC2 HD-Bligel-
Mikrofon (2)

1.3 Optionales Zubehor

Zubehdr erhalten Sie direkt bei SCHUBERTH oder bei einem autorisierten
Handler.

Teilenummer Ersatzteil

SC2 HD-Bugel-Mikrofon mit Schaumstoffabdeckung

9049100570

Schaumstoffabdeckung flr SC2 HD-Bugel-Mikrofon

0000606

Fernsteuerung fur SC2

9049100374 @ O

USB-C-Lade- und Datenkabel

9049100375




2. HEADSET AM HELM
INSTALLIEREN

2.1 Einbau der SC2 Fernbedienung

1. Entfernen Sie die Abdeckung fur die SC2 Fernbedienung an lhrem Helm.

Abdeckung fir die SC2 Fernbedienung

2.2 Einbau des SC2

1. Entfernen Sie die Abdeckung fur das SC2 an Ihrem Helm, indem Sie sie
mithilfe der Abdeckung der SC2 Fernbedienung anheben.




2 HEADSET AM HELM INSTALLIEREN

2. Ziehen Sie die Antennenkabel-Halterung aus ihrer urspringlichen Position
und Sie die Antennenkabel aus der oberen Aussparung. Verbinden Sie dann

die Antennenkabel des SC2 ordnungsgemaf mit den Antennenkabeln des
Helms.

2X

}F»—« (Klicken)

3. Bringen Sie die Antennenkabel-Halterung wieder in ihre urspringliche
Position und verstauen Sie die verbundenen Kabel in der oberen
Aussparung.

Hinweis: Vergewissern Sie sich, dass die Antennenkabel-Halterung und die
verbundenen Kabel korrekt positioniert sind, bevor Sie das SC2 installieren.
Andernfalls kdnnen die Kabel beschadigt werden oder Stérungen auftreten.

rAar

OOdodoo
N [




2 HEADSET AM HELM INSTALLIEREN

4. |Installieren Sie das SC2 im Helm.

Klicken
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2.5 Ausbau des SC2

1. Entfernen Sie das installierte SC2 von Ihrem Helm, indem Sie es mithilfe der
Abdeckung der SC2 Fernbedienung anheben.

| /3 ‘-'.Ak@)

(ﬁi)" Ti
NPV

2. Ziehen Sie die Antennenkabel-Halterung aus ihrer urspringlichen Position
und die verbundenen Kabel aus der oberen Aussparung. Trennen Sie die
Kabel ordnungsgemars.

Hinweis: Wackeln Sie beim Abziehen an den Steckern. Dadurch lasst sich
die Steckverbindung leichter [6sen.



2 HEADSET AM HELM INSTALLIEREN

3. Bringen Sie die Antennenkabel-Halterung wieder in ihre urspringliche
Position und verstauen Sie die Kabel in der oberen Aussparung.

=) .

Oodoood
S I

2.4 Montage des Mikrofons

1. Entfernen Sie die Gummikappe wie auf der Abbildung gezeigt.




3. ERSTE SCHRITTE

3.1 Legende

(© - 97 5 e

T

Funktion = Taste(n), auf die Sie so oft wie angegeben tippen oder die Sie
so lange wie angegeben gedriickt halten.
\
> A ,Hallo* Horbare Ansage

3.2 Herunterladbare Software

3.21 SCHUBERTH SC2-App

SCHUBERTH SC2-APP

Sie mussen einfach nur |hr Telefon mit dem Headset koppeln, um die
SCHUBERTH SC2-App verwenden und somit schneller und einfacher auf die
Einrichtung und Verwaltung zugreifen zu kénnen.

* App-Funktion: Mesh Intercom, Bluetooth-Sprechanlage, Musik,
Gerateeinstellungen, Spracheinstellungen
+ Herunterladen

- Android: Google Play Store > SCHUBERTH SC2
- i0S: App Store > SCHUBERTH SC2

3.2.2 SCHUBERTH Device Manager

Mit dem SCHUBERTH Device Manager kdnnen Sie die Firmware aktualisieren
und Einstellungen direkt am PC oder Apple-Computer konfigurieren.

Den SCHUBERTH Device Manager konnen Sie unter folgender Adresse
herunterladen: oem.sena.com/schuberth/.

Hier klicken, um oem.sena.com/schuberth/ aufzurufen



http://oem.sena.com/schuberth/
http://oem.sena.com/schuberth/

3 ERSTE SCHRITTE

3.3 Ein- und Ausschalten

3.3.1 SC2 ein- und ausschalten

Halten Sie zum Einschalten des SC2 die Multifunktionstaste fur 2 Sekunden
gedruckt.

Zum Ausschalten der SC2 halten Sie die Multifunktionstaste zwei Sekunden
lang gedrickt, bis Sie zwei Pieptdne horen.

Ein- und Ausschalten
_  ((© schusertH ) GE&T?EC'I‘I(T \Z} Ha o0“ oder
) 1 @ ,Auf Wiedersehen”

3.5.2 SC2 Fernbedienung ein- und ausschalten

¢ Entfernen Sie vor der Nutzung der SC2 Fernbedienung den Plastikstreifen
aus dem Batteriefach.

Plastikstreifen

¢ Drlcken Sie die mittlere Taste.

Einschalten

@ g ANTIPPEN

+ Halten Sie die Taste (+) und die mittlere Taste fur 3 Sekunden gedruickt.

Ausschalten

Hinweis: Das SC2 und die SC2 Fernbedienung sind bei der Auslieferung
bereits gekoppelt. Sie verbinden sich automatisch miteinander, wenn sowohl
das SC2 als auch die SC2 Fernbedienung eingeschaltet sind.




3 ERSTE SCHRITTE

3.4 Laden des SC2

Headset wird geladen

|
@

Das Headset wird in circa
2,9 Stunden vollkommen
aufgeladen sein.

(Die Ladezeit kann variieren
je nachdem welche
Lademethode benutzt wird).

Hinweis:
+ Setzen Sie den Helm mit dem SC2 beim Laden ab. Das Headset wird
wahrend des Ladens automatisch ausgeschaltet.

+ Es kann auch ein USB-Ladegerat eines anderen Anbieters zum Laden des
Headsets verwendet werden, solange es entweder eine FCC-, CE- oder
|C-Zulassung hat.

¢ Das SC2 ist nur mit tber USB aufladbaren Geraten mit einer
Eingangsspannung von o V/1 A kompatibel.

3.5 Ersetzen der Batterie

Wenn die Batterie der SC2 Fernbedienung leer ist, kdnnen Sie sie wie folgt
austauschen:

1. Legen Sie eine CR2016-Lithium-Knopfzelle mit 8 V fur die SC2
Fernbedienung bereit.

2. Offnen Sie die Abdeckung des Batteriefachs.

3. Flhren Sie zum Losen der Batterie eine Blroklammer in die daftr
vorgesehene Offnung ein. Ersetzen Sie dann die leere Batterie durch die
neue Batterie.




3 ERSTE SCHRITTE

4. Legen Sie die neue Batterie in das Batteriefach ein.

CR 2016 °—>6 )

5. Schlief3en Sie die Abdeckung des Batteriefachs. Flhren Sie beim Schlief3en
der Abdeckung zuerst die beiden Batteriefuhrungen ein.

3.6 Uberpriifung des Batterieladezustands

Rotes Blinken beim Einschalten zeigt den Ladezustand an.

SC2 SC2 Fernbedienung
GEDRUCKT T
N} = G © 0000 O ... IR} = G 0000
L} - 6. © 000 0 ... m} = G 000
A} - GO00O.. h } - @ 00

Hinweis: Wenn der Batteriestand wahrend der Nutzung niedrig ist, wird die
Sprachansage ,,Akku fast leer” ausgegeben.

3.7 Lautstarkeregelung

Sie kdnnen die Lautstéarke Uber die Taste (+) erhdhen und Uber die

Taste (-) senken. Die Lautstéarke kann fur jede Audioguelle (d. h., Handy und
Sprechanlage) getrennt eingestellt werden und wird auch beibehalten, wenn
das Headset aus- und wieder eingeschaltet wird.

Lautstarke erhohen Lautstarke senken

[N

1



4. KOPPELN DES
HEADSETS MIT ANDEREN
BLUETOOTH-GERATEN

Wenn Sie das Headset zum ersten Mal mit anderen Bluetooth-Geraten
nutzen, mussen die Gerate miteinander gekoppelt werden. Dadurch erkennen
sich die beiden Gerate und kdnnen miteinander kommunizieren, wenn sie sich
in Reichweite befinden.

Das Headset kann mit mehreren Bluetooth-Gerdten verbunden werden,
etwa mit einem Handy, einem GPS-Gerat, einem MP3-Player oder dem
Funkgeratadapter Sena SR10. Verwenden Sie hierfur Koppeln mit einem
Handy, Kopplung des zweiten Handys und Kopplung des GPS.

Das Headset kann zudem mit bis zu drei weiteren SCHUBERTH-Headsets
gekoppelt werden.

Kopplung mit bis zu drei SCHUBERTH-Headsets méglich

OIOI®

Lasst sich auch mit folgenden Geraten koppeln:

Bl010)0

Handy MP3- GPS- Sena
Player Gerdate SR10

4.1 Handy koppeln

Handy koppeln
1. Halten Sie die mittlere Taste 10 Sekunden lang gedrickt.

>@ SETeN \
= @g @ :Z) , Konfigurationsment“
’\

2. Drlcken Sie die Taste (+).

SN—

i @7 (@%N) Blinkt abwechselnd gt
2] = . 4

\
~ > Z) ,Handy koppeln”




4 KOPPELN DES HEADSETS MIT ANDEREN BLUETOOTH-GERATEN

3. Aktivieren Sie den Bluetooth-Kopplungsmodus lhres Handys und wahlen Sie
dann in der Liste der erkannten Gerate den Eintrag SC2 aus.

Falls Sie zur Eingabe einer PIN aufgefordert werden, geben Sie ,,0000” ein.

PIN

I
o
o
o
o

4.2 Kopplung des zweiten Handys - zweites Handy,
GPS und SR10

1. Halten Sie die mittlere Taste 10 Sekunden lang gedrtckt.

/—>@ T \
@g @ > Z) , Konfigurationsmenti*

2. Drucken Sie zweimal die Taste (+).

Blinkt —\lz,
(? C EE ANTIPPEN N’
C 2X ) ~ Z) ,Kopplung des zweiten

Handys"

3. Aktivieren Sie den Bluetooth-Kopplungsmodus Ihres Handys und wahlen Sie
dann in der Liste der erkannten Gerate den Eintrag SC2 aus.

Falls Sie zur Eingabe einer PIN aufgefordert werden, geben Sie ,,0000” ein.

PIN

I
o
o
o
o




4 KOPPELN DES HEADSETS MIT ANDEREN BLUETOOTH-GERATEN

4.3 Erweiterte selektive Kopplung: Kopplung
unter Verwendung eines bestimmten Profils
(HFP oder A2DP Stereo)

Mit der Funktion Handy koppeln lassen sich fur das Headset 2 Arten von
Bluetooth-Profilen einrichten: HFP (Freisprechprofil) und A2DP Stereo.
Mithilfe von Erweiterte selektive Kopplung kann das Headset die Profile
trennen, um eine Verbindung mit 2 Geraten herzustellen.

4.3.1 Koppeln mit ausgewahltem Handy: Freisprechprofil

1. Halten Sie die mittlere Taste 10 Sekunden lang gedrtckt.

GEDRUCKT
HALTEN \ ' ' »
105 - Z} ~Konfigurationsmendi

Dricken Sie die Taste (+) dreimal.

ANTIPPEN Blinkt _\l\-”i’ —
3x ) Q )
_ Z) ,Handy-Kopplung

3. Wahlen Sie in der Liste der erkannten Bluetooth-Gerate den Eintrag SC2 aus.

Falls Sie zur Eingabe einer PIN aufgefordert werden, geben Sie ,,0000” ein.

PN =(0[{0|0|O0

4.3.2 Medienkopplung: A2DP-Profil

1. Halten Sie die mittlere Taste 10 Sekunden lang gedruckt.

GEDRUCKT
HALTEN

\
105 > Z) ,Konfigurationsmenti*

©
“ﬂ

2. Drucken Sie die Taste (+) viermal.

ﬁ))) @ (\,\EP\PEN) Bl\inkt o —

= Z) Medlien-Kopplung“




4 KOPPELN DES HEADSETS MIT ANDEREN BLUETOOTH-GERATEN

3. Wahlen Sie in der Liste der erkannten Bluetooth-Gerate den Eintrag SC2 aus.
Falls Sie zur Eingabe einer PIN aufgefordert werden, geben Sie ,,0000” ein.

PN =(0[{0|0|O0

4.4 Kopplung des GPS

1. Halten Sie die mittlere Taste 10 Sekunden lang gedruckt.

b= SEATEN| \
= )C®< @ > Z) , Konfigurationsmenti*
\

2. Drucken Sie die Taste (+) funfmal.

_ (@ (\.(g";(m.) Binkt

\
— = Z) ,Kopplung des GPS*

3. Wahlen Sie in der Liste der erkannten Bluetooth-Gerate den Eintrag SC2 aus.
Falls Sie zur Eingabe einer PIN aufgefordert werden, geben Sie ,,0000” ein.

— PIN =|0|0]|0]|0
;_m‘m’j

Hinweis: Wenn Sie Ihr GPS-Gerat Uber ,,Kopplung des GPS* koppeln,
werden Ihre Mesh Intercom-Kommunikationen nicht durch die
Anweisungen unterbrochen, sondern Uberlagert. Kommunikationen tber die
Bluetooth-Sprechanlage hingegen werden durch die Sprachansagen des
Navigationsgerats unterbrochen.



5. VERWENDEN EINES HANDYS

5.1 Tatigen und Annehmen von Anrufen

Anruf annehmen Anruf beenden

OF® O-FS

Anruf ablehnen

O

Hinweis: Sprachanweisungen von verbundenen GPS-Geraten werden
wahrend eines Telefonanrufs nicht wiedergegeben.

5.2 Siri und Google Assistant

Das Headset unterstutzt direkten Zugriff auf Siri und Google Assistant. Sie
kdnnen Siri oder Google Assistant Uber das Mikrofon des Headsets mit dem
entsprechenden Sprachbefehl aktivieren. Er besteht aus einem Wort oder
einer Wortgruppe, etwa ,,Hey Siri“ oder ,,Hey Google“.

Siri oder Google Assistant auf Ihrem Handy aktivieren

°))) ,Hey Google” oder ,Hey Siri“

@ - oder \A ,[Piepton,
GEDRUCKT o Piepton]
35

=




5 VERWENDEN EINES HANDYS

5.3 Kurzwahl

5.3.1 Voreinstellungen fur die Kurzwahl zuweisen

Die Kurzwahl-Voreinstellungen konnen tber die SCHUBERTH SC2-App
oder Uber den SCHUBERTH Device Manager zugewiesen werden.

5.3.2 Kurzwahlnummern verwenden

1. Halten Sie die Taste (+) 3 Sekunden lang gedrUckt.

Kurzwahlmodus starten

) \
@ /. @ :Z) ,Kurzwahl*

2. Drlcken Sie die Taste (+) oder die Taste (-), um durch die Menus zu

navigieren.
Vorwarts oder ruckwarts durch voreingestelite Kurzwahinummern
navigieren
T‘ ANTIPPEN ANTIPPEN
t: i( 1x ) x )
(1) Wahlwiederholung (4) Kurzwahl 4
(2) Kurzwahl 1 (5) Abbrechen

(8) Kurzwahl 2

3. Wenn Sie eine |hrer Kurzwahlinummern anrufen mochten, dricken Sie die
mittlere Taste.

Kurzwahlnummer anrufen

\
‘ )= 5< A"“”’E" >/ ¥ -Kurzwahl (#)"

4. Wenn Sie die zuletzt angerufene Telefonnummer erneut anrufen mochten,
dricken Sie die mittlere Taste.

Zuletzt verwendete Telefonnummer erneut anrufen

>@ \
@ < ANT'PPEN > & ,Wahlwiederholung*




6. STEREO-MUSIK

6.1 Bluetooth-Stereo-Musik

Musik wiedergeben/pausieren
GEH%‘T’ENKT \
15 = Z) .[Piepton, Piepton]”
Nachster Titel Vorheriger Titel

) e I Sae
™)-PE  ©@-OF

6.2 Musik teilen

Wahrend einer Zwei-Wege-Kommunikation kdnnen Sie Uber die Bluetooth-
Sprechanlage mit einem Gesprachsteiinehmer und einem Mesh-Teilnehmer
gemeinsam Stereo-Musik horen. Wenn Sie wahrend einer gleichzeitigen
Kommunikation Uber Bluetooth-Sprechanlage und Mesh Intercom die
Musikfreigabe starten, wird die gemeinsam Uber die Bluetooth-Sprechanlage
gehdrte Musik vorrangig vor Musik Gber Mesh Intercom abgespielt.

Hinweis:

+ Sowohl Sie als auch der Gesprachsteilnehmer kénnen die
Musikwiedergabe fernsteuern und beispielsweise zum ndchsten oder
vorherigen Titel wechseln.

+ \Wenn Sie Inr Handy verwenden oder eine Sprachanweisung des
Navigationsgerats ausgegeben wird, wird Musik teilen angehalten.

+ Musik teilen wird beendet, wenn eine Mehrwege-Konferenz Uber das
Headset begonnen wird.




6 STEREO-MUSIK

6.2.1 Musik teilen Uber die Bluetooth-Sprechanlage

Sie kdnnen mit einem Gesprachsteilnehmer gemeinsam Musik hoéren, wahrend
Sie eine Kommunikation Uber die Sprechanlage fuhren.

Halten Sie die Taste (-) 3 Sekunden lang gedruckt.

Gemeinsames Musikhoren starten/beenden
) @ T \Z) ,Musik teilen ein’,
= t @ - ,Musik teilen aus*

6.2.2 Musik teilen GUber Mesh Intercom

Sie (Ersteller) kdnnen Musik mit einem einzelnen Teilnehmer eines Mesh
Intercom teilen.

1. Wenn Sie eine Anfrage an Teilnehmer in einem Mesh Intercom senden
mochten, halten Sie die Taste (-) fur 3 Sekunden gedrickt.

[Sie (Ersteller)]
[Sie (Ersteller)]

\
i > ,Musik teilen ein”
@ Q) Lu
g @ [Teilnehmer]

\Z) ,Mobchten Sie das
Musikteilen zulassen?“

2. Sie (Ersteller) konnen Musik mit dem ersten Teilnehmer teilen, der die
Anfrage durch Drucken der Mesh Intercom-Taste akzeptiert.

[Teilnehmer] Annehmen [Teilnehmer] Ablehnen

GEDRUCKT
>@ ANTIPPEN HALTEN




/7. MESH INTERCOM

71 Was ist Mesh Intercom?

Mesh Intercom™ ist ein dynamisches Kommunikationssystem, mit dem Sie

unverzuglich und bequem fahrzeugubergreifend kommmunizieren konnen,
ohne dass eine vorherige Gruppierung notig ist. Dank Mesh Intercom
kdnnen Fahrer eine Verbindung zu Benutzern in der Nahe herstellen und
mit Innen kommunizieren, ohne dass die einzelnen Headsets miteinander
gekoppelt werden mussen.

Uber einen Kanal in Open Mesh™ oder eine private Gruppe in Group
Mesh™ kdnnen 6 Benutzer gleichzeitig sprechen und profitieren von einer
optimalen Gesprachsqualitat.

Mesh Intercom




7 MESH INTERCOM

711 Open Mesh

Bei einem Open Mesh handelt es sich um eine offene Gruppen-Intercom
Funktion. Benutzer kénnen frei miteinander kommunizieren, wenn sie
denselben Open Mesh-Kanal verwenden, und am Headset einstellen,
welcher Kanal (1 bis 9) verwendet werden soll.

Die Anzahl der moglichen Verbindungen in einem Kanal ist nahezu unbegrenzt.
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71.2 Group Mesh

Bei einem Group Mesh handelt es sich um eine geschlossene Gruppen-
Intercom Funktion. Benutzer kénnen die Gruppenkommunikation

Uber die Sprechanlage verlassen oder ihr (wieder) beitreten, ohne die
einzelnen Headsets koppeln zu mussen. Benutzer kénnen frei miteinander
kommunizieren, wenn sie in derselben privaten Group Mesh-Gruppe sind.

Um Uber Mesh Intercom eine geschlossene Kommunikation Gber die
Sprechanlage zu fuhren, muss ein Group Mesh von den Benutzern erstellt
werden. Wenn Benutzer mithilfe der Mesh-Gruppierung eine private Group
Mesh-Gruppe erstellen, wechselt das Headset automatisch von Open
Mesh zu Group Mesh. Bis zu 24 Benutzer kdnnen in einer privaten Gruppe
miteinander verbunden sein.

Group Mesh

®

v
& &

7.2 Mesh Intercom starten

Wenn Mesh Intercom aktiviert ist, verbindet sich das SC2 automatisch
mit allen anderen Mesh-Benutzern in der Nahe und ermaoglicht Ihnen die
Kommunikation miteinander, wenn sie die Mesh Intercom-Taste drucken.
Mesh Intercom einschalten

' N
i >@7< (" Blinkt T
) @ Ix ) \Z) ,Mesh intercom einschalten,

A Open Mesh, Kanal 1°

~ >>C7 ANTIPPEN <\ ,Mesh intercom
= @< ( 1x ) /Z) ausschalten”

—
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7.3 Mesh in Open Mesh verwenden

Wenn Mesh Intercom aktiviert ist, wird das Headset in den Modus Open
Mesh (standardmaflig Kanal 1) versetzt.

/.31 Kanaleinstellungen (Standard: Kanal 1)

Falls bei der Kommunikation Gber Open Mesh Interferenzen auftreten, weill
andere Gruppen ebenfalls Kanal 1 (Standard) verwenden, dndern Sie den
Kanal. Ihnen stehen die Kanéle 1 bis 9 zur Auswahl.

1. Tippen Sie die Mesh Intercom-Taste doppelt an.

ANTIPPEN \
) > & ,Kanaleinstellungen, 1

2. Drucken Sie die Taste (+) oder die Taste (-), um zwischen Kanélen zu
wechseln.

(1—2—>eee— 88— 39— Beenden —1-— eee)

@ ANTIPPEN)

\
oder > & z

©-6®

3. Drucken Sie die mittlere Taste, um den Kanal zu speichern.

| ANTIPPEN ~ ,Kanal /st eingestellt,
@ Ct@< X) Z) Kanal #

\v

Hinweis:
+ Die Kanaleinstellungen beginnen immer bei Kanal 1.

+ Falls Sie einen Kanal ausgewahlt haben und innerhalb von ca.
10 Sekunden keine Taste dricken, wird er automatisch gespeichert.

+ Der Kanal wird gespeichert, auch wenn Sie das Headset ausschalten.

+ Sie kdnnen den Kanal Uber die SCHUBERTH SC2-App andern.
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74 Mesh in Group Mesh verwenden

741 Group Mesh erstellen

/um Erstellen eines Group Mesh sind mindestens zwei Open Mesh-
Benutzer erforderlich.

5 &
/>
& &

1. Starten Sie die Mesh-Gruppierung, um ein Group Mesh zu erstellen.
Halten Sie dazu die Mesh Intercom-Taste an den Headsets der Benutzer
(Sie (C) und Ihr Gesprachspartner (D)) fur 5 Sekunden gedrickt.

GEDRUCKT

\
2 @ > Z} .Mesh-gruppierung”

i

[

&

2. Die Headsets schlief3en die Mesh-Gruppierung ab und wechseln
automatisch von Open Mesh zu Group Mesh.

\
= Z} ,Group Mesh*

Open Mesh Group Mesh

Hinweis:
+ Falls die Mesh-Gruppierung nicht innerhalb von 30 Sekunden abgeschlossen
wird, wird die Sprachansage ,,Gruppierung fehilgeschlagen* ausgegeben.

+ \Wenn Sie das Konfigurieren der Mesh-Gruppierung abbrechen méochten,
driicken Sie die Mesh Intercom-Taste.
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7.4.2 Bestehendem Group Mesh beitreten

Ein Mitglied eines bestehenden Group Mesh kann Benutzern eines Open
Mesh erlauben, dem bestehenden Group Mesh beizutreten.

Bestehendes Group Mesh
Neue Mitglieder und aktuelle Mitglieder

N/
@ @& &

\ J

1. Starten Sie die Mesh-Gruppierung, um dem bestehenden Group Mesh
beizutreten. Halten Sie dazu die Mesh Intercom-Taste am Headset eines
der aktuellen Mitglieder (E) und eines neuen Mitglieds (Sie [C]) fur
5 Sekunden gedruckt.

GEDRUCKT

\
& = @ = Z) ,Mesh-gruppierung*“

&

2. Das Headset schlief3t die Mesh-Gruppierung ab. Die neuen Mitglieder
horen eine Sprachansage, wenn ihre Headsets automatisch von Open
Mesh zu Group Mesh wechseln.

\
= Z} ,Group Mesh*

D

4 )

®

7
& &

\ J

Hinweis: Falls die Mesh-Gruppierung nicht innerhalb von 30 Sekunden
abgeschlossen wird, héren die aktuellen Mitglieder zwei tiefe Piepténe und
die neuen Mitglieder die Sprachansage ,,Gruppierung fehlgeschlagen®.
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7.5 Mikrofon aktivieren oder deaktivieren
(standardmatig aktiviert)

Benutzer kdnnen das Mikrofon wahrend einer Kommunikation in einem
Mesh Intercom aktivieren/deaktivieren.

. >(§7< CATET \Z) Mikrofon einschalten” oder
- @ @ - . Mikrofon ausschalten”

—
—

7.6 Zwischen Open Mesh und Group Mesh wechseln

Benutzer kdnnen zwischen Open Mesh und Group Mesh wechseln, ohne das
Mesh zurlcksetzen zu mussen. Die Verbindungsinformationen zum Group
Mesh-Netzwerk werden also nicht geldscht, wenn die Benutzer ein Open
Mesh verwenden.

Benutzer kdnnen zum Group Mesh wechseln, um anhand der gespeicherten
Informationen zum Group Mesh-Netzwerk mit Teilnehmern zu kommunizieren.

Zwischen Open Mesh und Group Mesh wechseln

\
:Z) ,Open Mesh-Kanal #*

Open Mesh
GEDRUCKT

_ HALTEN
R (5)
= Z} ,Group Mesh*

Group Mesh

gl

Hinweis: Wenn Sie noch nie an Group Mesh teilgenommen haben, kbnnen
Sie nicht zwischen Open Mesh und Group Mesh wechseln. Sie horen die
Sprachansage ,,Keine Gruppe verfugbar®.

7.7 Mesh zurucksetzen

Wenn ein Headset im Open Mesh oder Group Mesh das Mesh zurlcksetzt,
kehrt es automatisch in den Modus Open Mesh (standardméaflig Kanal 1)
zurtck.

e \
= @ @ > Z) ,Mesh zurticksetzen”



8. BLUETOOTH-SPRECHANLAGE

Bis zu drei Personen kdnnen sich Uber die Sprechanlage mit dem Headset
unterhalten, wenn sie inre Headsets koppeln.

Kopplung mit Gesprachsteilnehmer

8.1 Kopplung der Sprechanlage

Sie haben zwei Maglichkeiten, das Headset zu koppeln.

8.1.1 Mit Smart Intercom Pairing (SIP)

Mit SIP kdénnen Sie die Kopplung mit Ihren Freunden flr die Kommunikation
Uber die Sprechanlage schnell durchfihren, indem Sie den QR-Code in der
SCHUBERTH SC2-App scannen, ohne sich die Tastenbedienung zu merken.

1. Koppeln Sie das Handy mit dem Headset.

2. Offnen Sie die SCHUBERTH SC2-App und tippen Sie = (Smart
Intercom Pairing-Menu) an.

3. Scannen Sie den QR-Code, der auf dem Handy des Gesprachspartners
(B) angezeigt wird.
+ |hr Gesprachspartner (B) kann den QR-Code auf dem Handy durch
Antippen von = > QR-Code (5&) in der SCHUBERTH SC2-App
anzeigen.
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4. Tippen Sie Speichern an und prifen Sie, ob Ihr Gesprachspartner (B)
korrekt mit lhnen (A) gekoppelt ist.

5. Tippen Sie Scannen ([©]) an und wiederholen Sie die Schritte 3 bis 4, um
die Kopplung mit den Gesprachsteilnehmern (C) und (D) durchzufthren.

Hinweis: Das Smart Intercom Pairing (SIP) ist nicht mit Sena-Produkten
kompatibel, die Bluetooth 3.0 oder eine altere Version verwenden.

8.1.2 Mit der Taste

1. Halten Sie die mittlere Taste von zwei Headsets 5 Sekunden lang
gedruckt, bis Sie die Sprachansage ,,Intercom koppeln“ héren.

Headset A mit Headset B koppeln

<—) GEDRUCKT Blinkt _—_a\'/s,
.
G % 38 > Z) .Intercom koppeln*
Blinkt zweimal N\ s,
2. Das SC2 wird automatisch mit Kopplung der Sprechanlage
einem SCHUBERTH-Headset wird bestatigt

gekoppelt. @ @

3. Wiederholen Sie die oben angegebenen Schritte, um die Kopplung fur die
Gesprachsteilnehmer C und D durchzufthren.

8.2 Der Letzte wird zuerst bedient

Die Kopplung der Sprechanlage erfolgt nach dem Prinzip ,,Der Letzte

wird zuerst bedient”. Wurde ein Headset also zur Kommunikation tUber

die Sprechanlage mit mehreren Headsets gekoppelt, wird das zuletzt
gekoppelte Headset als erster Gesprachsteilnehmer verwendet. Nach dem
oben beschriebenen Kopplungsvorgang ist Headset (D) beispielsweise der
erste Gesprachsteilnehmer von Headset (A). Headset (C) ist der zweite
Gesprachsteilnehmer und Headset (B) ist der dritte Gesprachsteilnehmer
von Headset (A).
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Der Letzte wird zuerst bedient

ICH Sprechanlage

Gesprachsteilnehmer 1

@ @

Sprechanlage Sprechanlage
Gesprachsteilnehmer 1 Gesprachsteilnehmer 2

@ @ @

ICH Sprechanlage Sprechanlage Sprechanlage
Gesprachsteilnehmer 1 Gesprachsteilnehmer 2 Gesprachsteilnehmer 3

8.3 Zwei-Wege-Sprechanlage

Sie kdnnen die Kommunikation Uber die Sprechanlage mit einem
Gesprachsteilnehmer durch Dricken der mittleren Taste beginnen oder
beenden.

1. Drucken Sie ihn einmal, um mit Gesprachsteilnehmer 1 zu sprechen.
Gesprach mit Gespréchsteilnehmer 1 beginnen/beenden

@ g ANTIPPEN

2. FUr Gesprachsteilnehmer 2 dricken Sie ihn zweimal.

Gesprach mit Gespréchsteilnehmer 2 beginnen/beenden

@ CW ANTIPPEN

3. Fur Gesprachsteilnehmer 3 drlcken Sie ihn dreimal.

Gesprach mit Gesprachsteilnehmer 3 beginnen/beenden
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8.4 Mehrweg-Sprechanlage

Mit der Mehrweg-Sprechanlage kénnen Sie sich wie bei einer
Telefonkonferenz mit bis zu drei Gesprachsteilnehmern gleichzeitig
unterhalten. Wahrend der Nutzung der Mehrweg-Sprechanlage wird
die Handyverbindung vortbergehend getrennt. Diese Verbindung wird
jedoch nach Ende der Verwendung der Mehrweg-Sprechanlage sofort
wiederhergestellt.

8.4.1 Gesprach uber die Drei-Wege-Konferenzsprechanlage
beginnen

Sie (A) kdonnen ein Gesprach uber die Drei-Wege-Konferenzsprechanlage
mit zwei Gesprachsteilnehmern (B und C) beginnen, indem Sie zwei
Verbindungen gleichzeitig herstellen.

1. Koppeln Sie Ihr Headset (A) mit denen der beiden Gesprachsteilnehmer
(B und C).

Mit Gesprachsteilnehmern B und C koppeln, siehe Abschnitt 8.1:

»,Kopplung der Sprechanlage*
/ ICH \

Gesprachsteilnehmer B Gesprachsteilnehmer C

2. Starten Sie die Kommunikation Uber die Sprechanlage mit einem der
beiden Gesprachsteilinehmer. Hierzu kénnen Sie (A) beispielsweise die
Kommunikation Uber die Sprechanlage mit dem Gesprachsteilnehmer
(B) beginnen. Alternativ kann auch der Gesprachsteilnehmer (B) die
Kommunikation Uber die Sprechanlage mit Ihnen (A) beginnen.

Kommunikation Gber die Sprechanlage mit Gesprachsteilnehmer B

beginnen
/ ICH

@

Gesprachsteilnehmer B Gesprachsteilnehmer C
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3. Danach konnen Sie (A) den zweiten Gesprachsteilnehmer (C) anrufen
oder der zweite Gesprachsteilnehmer (C) kann dem Gesprach beitreten,
indem er die Kommunikation Uber die Sprechanlage mit lhnen (A) beginnt.

Kommunikation tUber die Sprechanlage mit Gesprachsteilnehmer C
beginnen

Gesprachsteilnehmer B Gesprachsteilnehmer C

4. Jetzt fuhren Sie (A) und die Gesprachsteilnehmer (B und C) eine Drei-
Wege-Konferenz ber die Sprechanlage.

Drei-Weg-Sprechanlage

Gesprachsteilnehmer B Gesprachsteilnehmer C

8.4.2 Gesprach Uber die Vier-Wege-Konferenzsprechanlage beginnen

Wenn bereits drei Gesprachsteilnehmer verbunden sind, kann ein neuer
Teilnehmer (D) der Konferenz beitreten, um diese zu einer Vier-Wege-
Kommunikation Gber die Sprechanlage zu machen. Hierzu muss der
entsprechende Teilnehmer die Kommunikation Uber die Sprechanlage mit
Gesprachsteilnehmer (B) oder Gesprachsteilnehmer (C) beginnen.

Vier-Wege-Kommunikation tber die Sprechanlage beginnen

Gesprachsteilnehmer B Gesprachsteilnehmer C

8.4.3 Mehrwege-Gesprach uUber die Sprechanlage beenden

1. Halten Sie die mittlere Taste 3 Sekunden lang gedruckt, bis Sie einen
Piepton hdren, um alle Verbindungen zur Sprechanlage zu trennen.

2. Drucken Sie die mittlere Taste, um die Verbindung zum ersten
Gesprachsteilnehmer zu trennen. Driicken Sie die mittlere Taste zweimal,
um die Verbindung zum zweiten Gesprachsteilnehmer zu trennen.
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8.5 Drei-Wege-Telefonkonferenz uber die
Sprechanlage

Sie kdnnen eine Drei-Wege-Telefonkonferenz flhren, indem Sie einen

Gesprachsteilnehmer zu einem Handygesprach hinzuftgen.

1. Drucken Sie wahrend eines Handygesprachs die mittlere Taste einmal,
zweimal oder dreimal, um einen Gesprachsteilnehmer zum Gesprach
einzuladen.

Gespréchsteilnehmer zu einer Telefonkonferenz einladen

‘ >@ ANTIPPEN

oder

b ilesy

oder
—

b ilesy

2. Zum Beenden der Kommunikation Uber die Sprechanlage wahrend einer
Telefonkonferenz drlicken Sie die mittlere Taste einmal, zweimal oder
dreimal.

Gespréchsteilnehmer aus einer Konferenz entfernen

>@ ANTIPPEN

oder
—

b ilesy

oder

Y

& (ANTIPPEN)

3. Um wahrend einer Telefonkonferenz ein Handygesprach zu beenden,
halten Sie die mittlere Taste 2 Sekunden lang gedruckt.

Anruf aus einer Konferenz beenden

O %%

Hinweis: Wenn wahrend eines Handyanrufs ein neuer Anruf Uber die
Sprechanlage eingeht, horen Sie zwei hohe Pieptone.
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8.6 Group Intercom

Mit der Funktion Group Intercom konnen Sie im Handumdrehen eine
Mehrwege-Konferenz Uber die Sprechanlage mit den drei zuletzt
gekoppelten Headsets einrichten.

Group Intercom beginnen

1. Koppeln Sie die Sprechanlage mit bis zu drei Headsets, die am Group
Intercom teilnehmen sollen.

2. Drucken Sie die Taste (+) und die Taste (-), um Group Intercom zu

starten.
@ < >&,:J > (A@?PEI\I) Blinkt > L2
= 0\ ‘}@« > X \
 ; L ~ = Z) ,Gruppen-Intercom”

}

~ Z) ,@Gruppen-Intercom
verbunden”

Wenn alle Headsets verbunden
sind.

Group Intercom beenden

Halten Sie zum Beenden von Group Intercom die mittlere Taste 3 Sekunden
lang gedrtckt, wahrend Group Intercom aktiv ist.

GEDRUCKT
_ )>@ HALTEN ~ ,Gruppen-Iintercom
= @ Qs) Z) beendet”

8.7 Mesh Intercom-Konferenz mit Bluetooth-
Sprechanlagen-Teilnehmern

Benutzer kdnnen vorhandene Bluetooth-Sprechanlagen- und Mesh
Intercom-Funktionen gleichzeitig nutzen. In diesem Fall wird empfohlen,
mit anderen SCHUBERTH-Headsets per Bluetooth-Sprechanlage zu
kommunizieren und Mesh Intercom zwischen SC2-Headsets zu nutzen.
Benutzer im Open Mesh oder Group Mesh kénnen bei Verwendung

von Mesh Intercom bis zu 3 Gesprachsteilnehmer fur die Bluetooth-
Sprechanlage hinzufugen. Sie kdnnen eine Zwei-Wege-Kommunikation
uber die Sprechanlage mit einem der drei Gesprachsteilnehmer beginnen,
um ihn dem Mesh hinzuzuftgen.
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Hinweis:

+ Die Audioqualitdt nimmt ab, wenn ein SC2 in Open Mesh oder Group
Mesh bei Verwendung von Mesh Intercom eine Verbindung zu 2 oder
mehr Bluetooth-Gesprachsteilnehmern herstellt.

+ Wenn eine geschlossene Schleife erstellt wird, wie unten angezeigt,
haben alle Benutzer gravierende Gerduschprobleme. SCHUBERTH
empfiehlt, keinen geschlossenen Kreis zu erstellen.

SCHUBERTH-Headset

— Mesh Intercom
'''' Bluetooth-Sprechanlage

+ [alls die Bluetooth-Sprechanlage wahrend einer Mesh Intercom-
Kommunikation zwischen SC2-Headsets wie unten gezeigt
versehentlich aktiviert wird, horen Sie die Sprachansage ,,Mesh
Intercom deaktiviert, Bluetooth-Intercom verbunden® im
Minutentakt. Wenn Sie die Bluetooth-Sprechanlage oder Mesh
Intercom deaktivieren, wird die Sprachansage nicht mehr ausgegeben.

SC2

— Mesh Intercom
----- Bluetooth-Sprechanlage
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8.8 Universal Intercom

Mit Universal Intercom konnen Sie eine Kommunikation Uber die
Sprechanlage mit Personen fuhren, die Bluetooth-Headsets eines anderen
Herstellers verwenden. Das Bluetooth-Headset eines anderen Herstellers
kann mit dem SCHUBERTH-Headset verbunden werden, wenn es das
Bluetooth-Freisprechprofil (Hands-Free Profile, HFP) unterstutzt. lhr
Headset kann nur mit einem einzelnen Headset eines anderen Herstellers
gekoppelt werden. Die Reichweite der Sprechanlage hangt von der Leistung
des verbundenen Bluetooth-Headsets ab. Wenn ein Bluetooth-Headset
eines anderen Herstellers mit dem SCHUBERTH-Headset gekoppelt ist und
ein anderes Bluetooth-Gerat Uber Kopplung des zweiten Handys gekoppelt
wird, wird die bestehende Verbindung getrennt.

1. Halten Sie die mittlere Taste 10 Sekunden lang gedruckt.

S SraTen \
3 ) = @g @ >/ ¥ ~Konfigurationsmenu”
\

2. Drucken Sie die Taste (-) dreimal.

V7 ANTIFFEN g ,Universal Intercom
@ = @ ( i)/() & Kopplung*

4. Drucken Sie die mittlere Taste.

-~ Der Modus Universal
@ = hci 5< (‘ Ni';P(E'\') Intercom-Kopplung wird
TTTT—— S~

aktiviert.

4. Aktivieren Sie den Kopplungsmodus des Bluetooth-Headsets eines
anderen Herstellers. Das Headset wird automatisch mit einem Bluetooth-
Headset eines anderen Herstellers gekoppelt.

5. Sie kdnnen eine Kommunikation Uber eine Zwei-Wege- oder Mehrwege-
Sprechanlage mit bis zu drei Gesprachsteilnehmern fuhren und
dabei Headsets anderer Hersteller verwenden. Gehen Sie dazu wie im

Anschluss beschrieben vor.

Beispiel fur die Drei-Wege-Kommunikation Uber Universal Intercom

Headset eines anderen SCHUBERTH-Headset
Herstellers
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Beispiel fur die Vier-Wege-Kommunikation uber Universal Intercom

ICH SCHUBERTH-
Headset

Headset Headset
eines anderen eines anderen
Herstellers Herstellers

Hinweis: Die Mehrwege-Kommunikation Uber Universal Intercom wird von
einigen Headsets anderer Hersteller u. U. nicht unterstutzt.

8.9 Mesh Intercom-Konferenz mit Teilnehmer einer
Zwei-Wege-Kommunikation uber Universal
Intercom

Benutzer kdnnen die vorhandenen Funktionen der Zwei-Wege-
Kommunikation Gber Universal Intercom und Mesh Intercom gleichzeitig
nutzen. In diesen Fall wird empfohlen, mit Headsets anderer Hersteller per
Zwei-Wege-Kommunikation Gber Universal Intercom zu kommunizieren
und Mesh Intercom zwischen SC2-Headsets zu verwenden.

Benutzer im Open Mesh oder Group Mesh kénnen bei Verwendung von
Mesh Intercom einen einzelnen Gesprachsteilnehmer fir Universal
Intercom hinzufugen. Sie konnen eine Zwei-Wege-Kommunikation
Uber Universal Intercom mit einem Gesprachsteilnehmer fur Universal
Intercom beginnen, um ihn zum Mesh hinzuzuftgen.




9. VERWENDEN DES FM-RADIOS

9.1 FM-Radio ein-/ausschalten

FM-Radio ein
7 CEDRIT \ |
- @ QS) /& FM ein, ###
FM-Radio aus

Y \

9.2 Durchfuhren des Sendersuchlaufs und
Speichern der Radiosender

Mit der Funktion ,,Suchen* kdnnen Sie nach Radiosendern suchen.
1. Suchen Sie nach Radiosendern.

Sender vorwarts suchen Sender rickwarts suchen

®-9m ©@-OF

2. Speichern Sie den aktuellen Sender.
Modus Voreinstellung starten

GEDRUCKT

- | ) ) ,,
= ) = é@ ; ;< @ = Z} ,Voreinstellung (#)

3. Navigieren Sie durch die Voreinstellungsnummern, die Sie speichern
mochten.

Vorwarts/rickwarts durch voreingestellte Sender navigieren

O 9B ~ ©-OF

f
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4. Speichern Sie den Sender unter der ausgewahlten Voreinstellungsnummer
oder l6schen Sie ihn.,

Sender unter Voreinstellungsnummer speichern
- GEDRUCKT
EN (HEE HALTEN ~ Z) ,Voreinstellung
=) - £ QS) speichern (#)“

Sender aus Speicher I6schen
y GEDRUCKT
_ @ HALTEN ~ Z) ,Voreinstellung
AN @ I6schen (#)*

9.3 Radiosender suchen und speichern

Der ,,Sendersuchlauf® sucht automatisch nach Radiosendern. Dabei beginnt
die Funktion bei der Frequenz des aktuellen Senders.

1. Suchen Sie nach Radiosendern.

Suche starten

i \
e /. @ :Z) .[FM-Frequenz]*

2. Der SCHUBERTH-Empfanger halt bei jedem gefundenen Sender
8 Sekunden lang an und fahrt dann fort.

3. Speichern Sie den aktuellen Sender. Der Sender wird unter der ndchsten
Voreinstellungsnummer gespeichert.

Aktuellen Sender speichern
>@ ANTIPPEN ~ ,Voreinstellung
‘ Ct & speichern (#)“

4. Beenden Sie die Suche.
Suche beenden

® o

Hinweis: Sie kbnnen die voreingestellten Sender mit dem SCHUBERTH
Device Manager oder mit der SCHUBERTH SC2-App speichern.
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9.4 Navigieren zwischen voreingestellten Sendern

Mit der oben beschriebenen Vorgehensweise lassen sich bis zu 10 Radiosender
speichern. Sie kdnnen durch die gespeicherten Sender navigieren.

Durch voreingestellte Sender navigieren
7 Sratren!
- X (35
’.\

9.5 Vorlaufige Sendervoreinstellung

Die Funktion Vorlaufige Voreinstellung findet und speichert automatisch
die 10 nachstgelegenen Radiosender, ohne Anderungen an den vorhandenen
voreingestellten Sendern vorzunehmen.

1. Starten Sie die automatische Sendersuche und speichern Sie 10 Sender.

Vorlaufige Sender

- D5

2. Die vorlaufig voreingestellten Sender werden geloscht, wenn das Headset
erneut gestartet wird.

9.6 Regionsauswahl

Im SCHUBERTH Device Manager oder in der SCHUBERTH SC2-App
kdnnen Sie den richtigen FM-Frequenzbereich fur Ihren Standort auswahlen.
Mit der Einstellung fur die Region kdnnen Sie die Suchfunktion optimieren,
um die Suche in nicht verwendeten Frequenzbereichen zu vermeiden.

Weltweit 76,0 ~108,0 MHz + 100 kHz
Nord- und Stdamerika 875 ~ 1079 MHz + 200 kHz
sowie Australien

Asien und Europa 8/,5 ~108,0 MHz + 100 kHz
Japan 76,0 ~ 95,0 MHz + 100 kHz




10. SPRACHBEFEHL

Mit der Sprachbefehlfunktion des Headsets konnen Sie bestimmte Vorgange
ganz einfach per Sprache steuern. Mithilfe der Spracherkennung kdénnen Sie
das Headset vollstandig freinandig nutzen. Fur die Sprachbefehle in mehreren
Sprachen werden Englisch, Franzésisch, Deutsch, Spanisch, ltalienisch,
Chinesisch, Japanisch und Russisch unterstiutzt.

Liste mit Sprachbefehlen

Status des Modus Sprachbefehl

Batterie Uberpriufen ,Hey Sena, Akku prifen”
Lautstarke erhdhen ,Hey Sena, Lauter”
Standby/ ] <k « Hev S L siser”
Bluetooth- autstarke senken ,Hey Sena, Leiser
Sprechanlage/ “
Mesh Intercorm/ Handy koppeln ,Hey Sena, Handy koppeln
FM-Radio/ Bluetooth-Sprechanlage ,Hey Sena,
Musik koppeln Intercom koppeln*
Bluetooth-Sprechanlage ,Hey Sena, Intercom
beginnen/beenden [eins, zwei, drei]”
Standby/
Bluetooth-
Sprechanlage/ Mesh Intercom einschalten ,Hey Sena, Mesh ein”
FM-Radio/
Musik
Mesh Intercom ausschalten ,Hey Sena, Mesh aus”
Mesh-Gruppierung ,Hey Sena, Gruppen Mesh*
Mesh Intercom Zu Open Mesh wechseln ,Hey Sena, Open Mesh”
/u Group Mesh wechseln |, Hey Sena, Group Mesh*
Bluetooth-Sprechanlage und ,Hey Sena,
Mesh Intercom beenden | Intercomgesprach beenden”
Standby/
Bluetooth- L L
Sprechanlage/ Musikwiedergabe ,Hey Sena, Musik an
Mesh Intercom
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Status des Modus Sprachbefehl

Standby/
Sprechaniage/ FM-Radio einschalten ,Hey Sena, FM-Radio ein”
Mesh Intercom/
Musik
¢ FM — nachste
Voreinstellung ,Hey Sena, Nachstes"
Musik/ + Musik — ndchster Titel
M-Radio + FM — vorherige
Voreinstellung ,Hey Sena, Vorheriges*
+ Musik — vorheriger Titel
Musik Musik pausieren .Hey Sena, Musik stop”
FM-Radio FM-Radio ausschalten ,Hey Sena, FM-Radio aus”
Eingehenden Anruf annehmen ,2Annehmen”
Eingehenden Anruf ignorieren ,Ablehnen”
Hinweis:

+ Mit der Funktion Headset-Sprache in der SCHUBERTH SC2-App
kdnnen Sie eine andere Sprache einrichten.

+ \Wenn Sie eine Sprache festlegen, in der keine Sprachbefehle verflgbar
sind, funktionieren nur die englischen Befehle.

+ Die Liste der Sprachbefehle flr andere Sprachen finden Sie in der
SCHUBERTH SC2-App.

+ Die Zuverlassigkeit der Sprachbefehle kann abhangig von
Umgebungsbedingungen wie Fahrtgeschwindigkeit, Helmtyp und
Umgebungsgerauschen variieren.




11. FUNKTIONSPRIORITAT

11.1 Funktionsprioritat

Das Headset weist den verbundenen Geraten folgende Prioritaten zu:

(hochstes) Handy
Mesh Intercom/Bluetooth-Sprechanlage
Musik teilen mit Bluetooth-Stereo-Musik
FM-Radio

(niedrigstes) Bluetooth-Stereo-Musik

Eine Funktion mit niedrigerer Prioritat wird stets durch eine Funktion mit
hoherer Prioritat unterbrochen. Zum Beispiel wird Stereo-Musik durch eine
Kommunikation Uber die Sprechanlage unterbrochen, wohingegen eine
Kommunikation Uber die Sprechanlage durch einen eingehenden Handyanruf
unterbrochen wird.




12. KONFIGURATION

121 Headset-Konfiguration

Konfigurationsmenu aufrufen Zwischen Menuoptionen navigieren
~—), GEDRUCKT CT -~
) HALTEN + ANTIPPEN
®- Y& - P
—_— T~
—
@ /7 (AN;iIPPEN)
= X
N X

Menuoptionen ausfihren

- )

Headset-Konfigurationsmenu

Sprachkonfigurationsmenii Mittlere Taste dricken

Handy koppeln Keine
Kopplung des zweiten Handys Keine
Koppeln mit ausgewahltem Handy Keine
Medienkopplung Keine
Kopplung des GPS Keine
Alle Kopplungen léschen Ausfuhren
Universal-Gegensprechkopplung Ausfuhren
Zuricksetzen Ausfuhren
Beenden Ausfuhren

1211 Alle Kopplungen I6schen

So léschen Sie alle Bluetooth-Kopplungsinformationen, die im Headset
gespeichert sind.
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12.2 Software-Konfiguration

Die Einstellungen des Headsets kénnen Uber den SCHUBERTH Device
Manager oder Uber die SCHUBERTH SC2-App geandert werden.

12.21 Kurzwahl

Weisen Sie Kurzwahlnummern zu, um Anrufe schnell tatigen zu kdnnen.

12.2.2 Headset-Sprache

Sie kdnnen eine Geratesprache auswahlen. Die ausgewahlte Sprache wird
auch beibehalten, wenn das Headset aus- und wieder eingeschaltet wird.

12.2.5 Audio-Equalizer (standardmaflig deaktiviert)

Mit dem Audio-Equalizer kdnnen Sie den Dezibel-Pegel verschiedener
Frequenzbereiche des Audios erhéhen/verringern.

+ Mit Balance werden alle Frequenzbereiche an die gleiche Lautstarke (0 dB)
angepasst.

+ Mit Bass Boost wird der Bassbereich des Audios erhoht (20 —250 Hz).
+ Mit Mid Boost wird der mittlere Audiobereich erhoht (250 Hz—4 kHz).
+ Mit Treble Boost wird der hohe Audiobereich erhdht (4-20 kHz).

12.2.4 VOX-Telefon (standardmafig aktiviert)

Ist diese Funktion aktiviert, kdnnen Sie eingehende Anrufe einfach per
Sprachbefehl annehmen. Wenn durch einen Klingelton ein eingehender Anruf
signalisiert wird, kdbnnen Sie den Anruf entgegennehmen, indem Sie einen
Sprachbefehl (beispielsweise ,,Hallo*) verwenden oder auf das Mikrofon
pusten. Wenn Sie mit der Sprechanlage verbunden sind, ist die Funktion VOX-
Telefon voribergehend deaktiviert. Ist diese Funktion deaktiviert, missen Sie
die mittlere Taste dricken, um einen eingehenden Anruf entgegenzunehmen.

12.2.5 VOX-Sprechanlage (standardmaflig deaktiviert)

Wenn die VOX-Sprechanlage aktiviert ist, kdnnen Sie per Sprachbefehl

Uber die Sprechanlage eine Kommunikation mit dem zuletzt verbundenen
Gesprachsteilinehmer beginnen. Sagen Sie zum Starten der Sprechanlage
laut ein Wort (beispielsweise ,,Hallo®“) oder pusten Sie auf das Mikrofon.
Wenn Sie per Sprachbefehl die Kommunikation Uber die Sprechanlage
beginnen, wird die Sprechanlage automatisch beendet, wenn Sie und der
andere Gespréachsteiinehmer 20 Sekunden nichts sagen. Wenn Sie jedoch
durch Drucken der mittleren Taste manuell die Kommunikation Uber die
Sprechanlage starten, mussen Sie diese auch manuell beenden. Wenn Sie die
Sprechanlage per Sprachbefehl starten und sie durch Dricken der mittleren
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Taste manuell beenden, kann die Sprechanlage vortbergehend nicht mehr
per Sprachbefehl gestartet werden. In diesem Fall mUssen Sie zuerst die
mittlere Taste drlcken, um die Gegensprechanlage erneut zu starten. Dies
soll der wiederholten und ungewollten Verbindung Uber die Sprechanlage
durch Windgerausche vorbeugen. Nachdem Sie das Headset aus- und wieder
eingeschaltet haben, kdnnen Sie die Sprechanlage auch wieder Uber einen
Sprachbefehl starten.

12.2.6 VOX-Empfindlichkeit (standardmaflig: 3)

Die VOX-Empfindlichkeit kann je nach vorhandener Umgebung verandert
werden.

Stufe 5 ist die Einstellung mit der hochsten Empfindlichkeit, Stufe 1 die mit
der niedrigsten.

12.2.7 Audio-Multitasking Uber die Bluetooth-Sprechanlage
(standardmafig deaktiviert)

Audio Multitasking (Audio Multitasking Uber die Bluetooth-Sprechanlage
und Audio Multitasking uber Mesh Intercom) ermdoglicht es Ihnen, eine
Kommunikation Uber die Sprechanlage zu fUhren und gleichzeitig Musik bzw.
FM-Radio wiederzugeben oder die Anweisungen des Navigationsgerats zu
horen. Die Audiouberlagerung spielt im Hintergrund mit reduzierter Lautstérke
wann immer Sie eine Kommunikation Uber die Sprachanlage fuhren und wird
zurUck auf die normale Lautstarke wechseln, sobald das Gesprach beendet ist.

Die Funktion Audio Multitasking Gber Mesh Intercom ist immer aktiviert.

Hinweis:
+ Damit das Audio Multitasking Uber die Bluetooth-Sprechanlage

ordnungsgemaf funktioniert, missen Sie das Headset aus- und wieder
einschalten. Starten Sie das Headset neu.

+ Audio Multitasking tber die Bluetooth-Sprechanlage wird wahrend
einer Zwei-Wege-Kommunikation Uber die Sprechanlage mit einem
Headset aktiviert, das diese Funktion ebenfalls unterstitzt.

+ Diese Funktion wird u. U. von einigen GPS-Geraten nicht unterstutzt.

+ Die Funktion Audio Multitasking kann in den Einstellungen der
Empfindlichkeit der Sprechanlagentberlagerung (Empfindl. d.
Sprechanlagen-Audio-Uberl.) und des Lautstarkenmanagements der
Audiolberlagerung konfiguriert werden.
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12.2.8 Empfindlichkeit der Sprechanlagenuberlagerung
(standardmaflig: 3)

Die Lautstérke der Musik, des FM-Radios und der Navigationsansagen
wird gesenkt und tritt in den Hintergrund, wenn Sie ein Gesprach tber die
Sprechanlage fUhren und der Uberlagerte Audioteil wiedergegeben wird.
Sie kdonnen die Empfindlichkeit der Sprechanlage anpassen, um diesen
Hintergrund-Audio-Modus zu aktivieren. Stufe 1 weist die geringste
Empfindlichkeit und Stufe 5 die hochste Empfindlichkeit auf.

Hinweis: \Wenn lhre Stimme die ausgewahlte Empfindlichkeitsstufe nicht
Ubersteigt, wird die Lautstarke der Audiotberlagerung nicht verringert.

12.2.9 Lautstarkenverwaltung der Audiolberlagerung
(standardmafig deaktiviert)

Die Lautstarke von Musik, FM-Radio und GPS-Audiotberlagerung wird
verringert, wenn Uber die Sprechanlage kommuniziert wird. Wenn die Funktion
Lautstarkenmanagement der Audiolberlagerung aktiviert ist, wird die
Lautstarke der Uberlagerten Audiowiedergabe bei einer Kommunikation Gber
die Sprechanlage nicht reduziert.

12.2.10 HD-Sprechanlage (standardmafig aktiviert)

Die HD-Sprechanlage verbessert die Audioqualitat der Zwei-Wege-
Kommunikation Uber die Sprechanlage von normaler Qualitat zu HD-Qualitat.
Die Funktion HD-Sprechanlage wird vorubergehend deaktiviert, wenn Sie
eine Mehrwege-Sprechanlage aktivieren. Wenn diese Funktion deaktiviert
ist, wechselt die Sprachqualitat der Zwei-Wege-Kommunikation Uber die
Sprechanlage zur normalen Qualitat.

Hinweis:
+ Die Reichweite von HD-Sprechanlage ist im Vergleich zur herkdmmlichen
Sprechanlage geringer.

+ HD-Sprechanlage wird vortbergehend deaktiviert, wenn das Audio
Multitasking Gber die Bluetooth-Sprechanlage aktiviert wird.
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12.2.11 HD Voice (standardmaflig aktiviert)

Mit HD Voice konnen Sie wahrend eines Telefonanrufs in erstklassiger Qualitat
kommunizieren. Durch diese Funktion wird die Audiogualitat gesteigert, sodass
sie bei Telefonanrufen brillant und klar ist.

Wenn diese Funktion deaktiviert ist, werden Kommunikationen Gber die
Sprechanlage durch eingehende Anrufe unterbrochen und Sie héren die
Audiowiedergabe des SR10 wahrend einer Kommunikation Uber die Sprechanlage
nicht mehr. Die Drei-Wege-Telefonkonferenz mit Teilnehmer Gber die
Sprechanlage ist nicht verfugbar, wenn die HD Voice aktiviert ist.

Hinweis:

+ Kontaktieren Sie den Hersteller des Gerats, das per Bluetooth mit dem
Headset verbunden werden soll, wenn Sie wissen mochten, ob das Gerat
HD Voice unterstutzt.

+ HD Voice ist nur aktiv, wenn das Audio Multitasking Uber die Bluetooth-
Sprechanlage deaktiviert ist.

12.2.12 Intelligente Lautstarkenkontrolle
(standardmaflig deaktiviert)

Bei Aktivierung der Intelligenten Lautstarkesteuerung wird die Lautstérke
der Lautsprecher automatisch basierend auf der Lautstéarke der
Umgebungsgerausche eingestellt. Sie kdnnen die Funktion aktivieren, indem
Sie die Empfindlichkeit auf Niedrig, Mittel oder Hoch einstellen.

12.2.13 Eigenecho (standardmaflig deaktiviert)

Beim Eigenecho handelt es sich um akustisches Feedback Ihrer eigenen
Stimme. Es hilft Ihnen, trotz der sich andernden Umgebungsgerdusche im
Helm natdrlich und in angemessener Lautstéarke zu sprechen. Wenn diese
Funktion aktiviert ist, kdnnen Sie wahrend der Kommunikation Uber die
Sprechanlage oder wahrend eines Telefonanrufs hdren, was Sie sagen.

12.2.14 Sprachansage (standardmaflig aktiviert)

Sie konnen die Sprachansagen in den Softwarekonfigurationseinstellungen
deaktivieren, die folgenden Sprachansagen bleiben jedoch immer aktiv.

— Einstellungsment fur die Headset-Konfiguration, Anzeige des
Batterieladezustands, Kurzwahl, FM-Radiofunktionen

12.2.15 RDS AF-Einstellung (standardmafig deaktiviert)

Radio Data System (RDS) Alternative Frequency (AF): Mit der Funktion
,RDS AF* kann ein Empfanger zur zweiten Frequenz wechseln, wenn das
erste Signal zu schwach wird. Ist ,RDS AF" fUr den Empfanger aktiviert, kann
ein Radiosender mit mehreren Frequenzen verwendet werden.
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12.2.16 FM-Senderinfo (standardmafig aktiviert)

Wenn die FM-Senderinfo aktiviert ist, werden die Frequenzen der FM-Sender
beim Auswahlen voreingestellter Sender Uber Sprachansagen ausgegeben.

Ist die FM-Senderinfo deaktiviert, werden keine Sprachansagen mit den FM-
Senderfrequenzen ausgegeben, wenn Sie voreingestellte Sender auswahlen.

12.2.17 Advanced Noise Control™ (standardmafig aktiviert)

Wenn die Funktion Advanced Noise Control aktiviert ist, werden
Hintergrundgerausche wahrend der Kommunikation Uber die Sprechanlage
reduziert. Ist die Funktion deaktiviert, werden Hintergrundgerdusche bei der
Kommunikation Uber die Sprechanlage mit lhrer Stimme vermischt.




15. FEHLERSUCHE

13.1 SC2 auf Werkseinstellungen zuriicksetzen

Um all Inre Einstellungen zu lI6schen und von vorne zu beginnen,
kdnnen Sie das Headset mithilfe der Funktion Zuriicksetzen auf den
Auslieferungszustand zurticksetzen.

GEDRUCKT .
_ (© scnuszrmn) (HALTEN \Z) ,Headset zurticksetzen,
- 4 @ -~ Auf Wiedersehen”
13.2 SC2 Fernbedienung auf Werkseinstellungen

zurucksetzen

Um all Inre Einstellungen zu l6schen und von vorne zu beginnen, kdnnen Sie
die SC2 Fernbedienung mithilfe der Funktion Werkseinstellungen auf die
Werkseinstellungen zurticksetzen.

@ O

13.3 Fernbedienung koppeln

Das SC2 und die SC2 Fernbedienung sind bei der Auslieferung bereits
gekoppelt.

Sie verbinden sich automatisch miteinander, wenn sowohl das SC2 als auch
die SC2 Fernbedienung eingeschaltet sind.

Wenn Sie eine andere, nicht im Lieferumfang enthaltene SC2 Fernbedienung
verwenden, gehen Sie wie unten beschrieben vor, um das SC2 und die SC2
Fernbedienung zu koppeln.

1. Halten Sie die Multifunktionstaste am SC2 fur 5 Sekunden gedruckt.

GEDRUCKT Blinkt '’/

3 —  (( © scHuserTH > HALTEN I
] @ @ \Z) , Fernbedienung
~ koppeln*

2. Halten Sie an der SC2 Fernbedienung die Taste (+) fur 8 Sekunden
gedrlckt, um den Bluetooth-Kopplungsmodus zu aktivieren.

= @ G@fﬁ Blinkt \\%\—.-,7/)/
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3. Das SC2 wird automatisch mit der im Kopplungsmodus befindlichen SC2
Fernbedienung gekoppelt.

Nach erfolgreicher

Verbindungsherstellung wird eine \Z) ,Fernsteuerung
entsprechende Sprachansage - verbunden”
ausgegeben.

13.4 SC2 bei Fehlfunktion zuriuicksetzen

Falls das Headset nicht ordnungsgemaf funktioniert, konnen Sie das Gerat
einfach zurlcksetzen.

1. Entfernen Sie das installierte SC2 von Ihrem Helm, indem Sie es mithilfe der
Abdeckung der SC2 Fernbedienung anheben.

2. Ziehen Sie die Antennenkabel-Halterung aus ihrer urspringlichen Position
und die verbundenen Kabel aus der oberen Aussparung.

Hinweis: Sie kbnnen das SC2 zurlicksetzen, ohne die Kabelverbindungen
am Helm zu trennen.

3. Suchen Sie die Stiftlochtaste zum Zurilicksetzen bei Fehlfunktion (auf
der Unterseite des SC2).
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4. Fuhren Sie vorsichtig eine Buroklammer in das Loch ein und dricken Sie die
Stiftlochtaste zum Zurticksetzen bei Fehlfunktion leicht.

Y

(AN{II;EN)

0. Das Headset wird heruntergefahren.

Hinweis: Durch das Zurticksetzen bei Fehlfunktion wird das Headset nicht
auf die Werkseinstellungen zurickgesetzt.
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